	附件一
	106學年度　世新大學圖書資訊處

	


「VR 體感遊戲設計提案創作徵選活動」報名表暨授權同意書

	收件日期

(此欄由主辦單位填寫)
	民國         年      月      日     

	收件編號
(此欄由主辦單位填寫)
	

	個人資料
	姓名：               系級：               學號：

	連絡方式
	手機：              E-mail：

	作品創作理念簡介
(300字以內)
	

	同意授權聲明
	1. 本人                 參加世新大學圖書資訊處106學年度舉辦之「VR 體感遊戲設計提案創作徵選活動」，同意無償配合主辦單位得以將參選作品及評選內容進行公開展示或作為非營利性質之用。
2. 參選作品保證為本人原創性著作，未抄襲、未改編他人作品，未侵害他人著作權或其他智慧財產權，未曾投稿其他比賽且未曾於網路媒體發表過。若本作品涉及違反智慧財產權或有任何其他相關法律，造成第三者之權益損失，本人願自負一切法律責任，概與主辦單位無關。 

3. 參選作品經檢舉有抄襲之嫌且查證屬實，主辦單位得取消該作品參選資格；若為得獎作品，主辦單位有權取消名次並追回獎項及獎金，本人絕無異議。

4. 已詳閱「世新大學圖書館履行個人資料保護法告知義務」公告(圖公字第104-037號)，自行提供個人資料，即代表同意主辦單位得蒐集、處理及利用個人資料。

中華民國     年     月     日

	注意事項
	1. 請4/30(一)前體驗圖書館三種VR體感設備(騎馬機、座椅機、滑雪機)。請參閱「世新大學圖書館VR設備登記及借用辦法」及VR設備借用登記單。
2. 請寄報名表電子檔至 minnie@mail.shu.edu.tw，電子郵件主旨及檔案名稱請註明：VR 體感遊戲設計提案創作_學號_姓名。每份報名表以報名一件作品為限，完整填寫方能參與評選。
3. 請將「送件檢核表」黏貼於繳交作品之自備資料袋，連同提案創作電子檔光碟，繳交至圖書館二樓借還書櫃檯。
4. 5/16(三) 13:10於圖書館二樓展示區舉辦評選簡報，每位參選者簡報(ppt)6分鐘，包含創作主題(名稱)、創作理念、創意應用之可行性等，簡報順序最遲於5/16(三)上午公告於活動網頁。


